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Dnia 7 kwietnia 1834 roku Puszkin zapisuje w dzienniku: ,,Moja Dama pikowa stata si¢
niezmiernie modna. Gracze stawiaja na trojke, siodemke i asa™' . Zanim jednak sita razenia
tej ,,anegdoty” — jak okreslit nowy utwér Puszkina Bielinski — byta w stanie wptynaé na za-
chowania wspotczesnych, jej autor sam przeszedt przez doswiadczenie swojego literackie-
go bohatera, ulegajacego hazardowym podnietom. Puszkin w swojej tworczosci nieraz
dawat wyraz twierdzeniu, Ze cztowiek pod pewnymi wzglgdami jest istota staba i tatwo pod-
daje si¢ pokusom. Stalo si¢ tak zapewne dlatego, ze wielokrotnie sam przegrywat ogromne
sumy w karty, w listach czgsto wspominat fantastyczne wygrane i wielkie porazki, a w po-
licyjnych spisach hazardzistow moskiewskich z roku 1829 pod numerem 36, obok nazwi-
ska poety widnial komentarz: ussecmmuwiii 6 Mockee 6anxkomém™. Sytuacja materialna Pusz-
kina nieraz ulegata fatalnemu pogorszeniu, powodowanemu przegranymi w karty. Czgsto
musial thimaczy¢ si¢ swoim wierzycielom, czego przyktadem jest chocby ten list:

Trudno mi by¢ Twoim diuznikiem, trudno tez przepraszac... Na dniach wyjezdzasz,
a ja nadal nie sptacitem dtugu. Moi dhuznicy tez mi nie ptaca, i daj Boze, by oni sami do
reszty nie zbankrutowali; a ja (migdzy nami) przegralem juz okolo dwudziestu tysigcy.
Co by si¢ jednak nie dziato — Ty pierwszy otrzymasz swoje pieniadze’.

Jesli wierzy¢ relacjom wspotczesnych poecie, stawka w jednej z gier stal si¢ dopie-
ro co ukonczony piaty rozdziat Eugeniusza Oniegina. Pretendent do wygranej — guber-
nator Zagrazski, zgodzil si¢ przyjac taka stawke, poniewaz rekopis stanowit wymierng
warto$¢: Puszkin otrzymywal dwadzie$cia pigé¢ rubli za wers. Kiedy poeta przegrat i to,
kolejnym przedmiotem gry byty dwa pistolety. Puszkin odzyskat jednak rekopis, wy-
grat tez pare pistoletow i dodatkowe péttora tysiaca rubli’.

' A. Tymkun, Juesnuxu. 3anucku, Cankr-Iletepoypr 1995, s. 36.

’B. Bepecaes, Ilywkun 6 ocusnu, t. 1, Mocksa 1936, s. 440.

3 Z listu do moskiewskiego bogacza Jakowlewa z listopada 1829 r. Cyt. za: ibidem, t. 2, s. 38. (W przy-
padku literatury zrédlowej, uzupehiajacej i opracowan w jezyku rosyjskim wszedzie tam, gdzie nie
podano tlumacza, thumaczenie moje — J.W.).

4 Zob. H. Kuuees, Cyovour V-ii enaswi «Eeeenusn Onecunay, ,,Pycckas crapuna” 1874,1. 9, s. 564.



List Wiaziemskiego do Puszkina z 26 lipca 1828 roku niech bgdzie przyktadem na
to, ze poeta zatracat si¢ w grach hazardowych, tracac zupetnie kontakt z najblizszymi
Ze swojego otoczenia:

Wiasciwie — gdzie$ ty, co z toba, jak u ciebie? Od wyjazdu z Petersburga nie mam
wiesci o tobie, styszg jedynie skargi na ciebie od Karamzinych, ze przepadies bez wie-
dzy, a niesie sig takze pogloska, Ze grasz na $mier¢ i zycie. Czy to prawda?’

Pawet Annienkow przywotuje w swoich wspomnieniach sytuacj¢ opowiedziang
przez samego Mikotaja Gogola. Autor Rewizora, tuz po przyjezdzie do Petersburga,
nie mogt wrecz doczekaé sig¢ spotkania z Puszkinem. Kiedy wystraszony, ale pokrze-
piony kieliszkiem likieru, stanal u jego drzwi, ustyszat od lokaja, ze pan Puszkin drze-
mie. Gogol, zdziwiony tym faktem — poniewaz byt wieczor — miat zapytac: ,,Z pewno-
$cia wigc cala noc pracowal...?”. Jeszcze wigksze bylo jego zdumienie, gdy lokaj od-
powiedzial mu: ,,Jak to, pracowal? W karty pogrywal!”é.

W jednej z petersburskich anegdot, ktora albo jest przyktadem na kreowanie mitu
Puszkina, badz tez zdaniem sprawy z prawdziwych wydarzen, przywoluje si¢ sytuacje,
w ktorej Mikotaj I radzit autorowi Eugeniusza Oniegina, aby zarzucit sktonnosci do
hazardu. Wedtug stow imperatora karty ,,psuja” poete. Puszkin miat na to odpowie-
dzie¢: ,,Wrecz przeciwnie, Wasza Wysokos¢, karty ratuja mnie przed chandry”. — ,,Ale
jak si¢ ma do tego twoja poezja?” — ,,Ona stuzy mi za §rodek do sptacenia karcianych
dlugow, Wasza Wysokose™.

Doswiadczenie gracza-hazardzisty, ogarni¢tego nuda i trawiacego czas wraz z po-
dobnymi do niego milodymi ludzmi, Puszkin przelat na papier. W jednej ze swoich
pierwszych prob prozatorskich Puszkin siggnat po dobrze mu znany temat karcianych
gier, przywolujac atmosferg salonu, w ktorym zasiadaja do stotu przedstawiciele ztotej
petersburskiej mtodziezy — przegrywajacy swoje majatki carscy oficerowie; rozpoczy-
na opowiesé stowami: .,V rycapa ** Gbuio apyKeckoe cobpanue’™. Juz pierwszy wers
do zludzenia przypomina poczatek napisanej pigtnascie lat pozniej Damy pikowejg. Nie
jest to jednak jej pierwowzor — tu fabuta nie rozwija si¢ w kierunku opowiesci o starej
hrabinie, sa tam zawarte jedynie szczegoly dotyczace zycia wspotczesnego Petersbur-
ga, ktore znat Puszkin z wlasnego do§wiadczenia. Owo doswiadczenie wspomina poeta
réwniez w innym miejscu, opisujac wydarzenia 1828 roku i swoje ,,zycie do$¢ nieupo-
rzadkowane”, zanim jeszcze ozenit si¢ z Natalia Gonczarowa:

Topa vetbipe ToMy Hazaf [...] coOpanock Hac B [leTepOypre HECKOIBKO MOJIOIBIX
JIO/IeH, CBA3aHHBIX MEXIY CO00I0 00CTOSATENBCTBAMU. MBI BEJIM JKU3HB JIOBOJIBHO Oec-

> A. Hymkus, Ioanoe cobpanue couunenuti 6 16 m., m. 14: Iepenucka 1828-1831, Mocka-JIeHHHIpaz
1941, s. 23.

°B. Bepecaes, Ilywkun 6 socusnu..., t. 2, s. 426.

" H. Cunpmanosckuit, ITopoxu u cobnasus Ceseproti cmonuybi. CEemeKas u yauuHas #ustb 6 20p00-
ckom ghonvraope, Mocksa 2007, s. 35.

8 Cyt. za: H. Jlepnep, IIposa Iywixuna, Tetporpag-Mocksa 1923, s. 29. Zob. takze: I1. I'ybep, Jou-
JKyancxuii cnucox Iywkuna. I'nager uz ouocpaghuu, Ierporpan 1923.

° Ros. [Tukosas dama;, pierwsze wydanie w roku 1834 w czasopi$mie ,,bubnunoreka ans urenus”, t. L.
Utwor zostat przez Puszkina napisany w roku 1833, podczas tzw. drugiej jesieni botdinowskiej.
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Fragment ten poprzedzony jest epigrafem ,,A B HeHacTHbIe nHU...”, ktory takze roz-
poczyna pierwszy rozdzial pozniejszej Damy pikowej.

Moéwiac o miejscach wspolnych dla Puszkinowskiej Damy pikowej 1 innych utwo-
row o podobnej tematyce, warto przywotac takze to, ze w roku 1828 w Petersburgu
grano popularng sztuke teatralng Victora Ducange pt. Trente ans, ou la Vie d’un joueur
(Trzydziesci lat, albo zZycie gracza), ktora z Damq pikowq taczy nie tylko tematyka
i wiele motywow, ale rowniez imig jednego z bohateréw — hrabiego de Saint-Germain''.
Co do oryginalno$ci fabuty Damy pikowej 1 tego, ze przed Puszkinem utwor o iden-
tycznym tytule zostat napisany przez Clasa Johana Livijna, nie da sig stwierdzi¢ z przeko-
naniem, iz autor Eugeniusza Oniegina nie przejat tytutu i tematu z dzieta wspomniane-
go wyzej szwedzkiego pisarza'>. Takze pdzniejsze fakty literackie $wiadcza o tym, ze
historia z dama pik w tle intrygowata nie tylko rosyjskiego poete'.

Fabuta i forma Puszkinowskiej Damy pikowej, w momencie kiedy powstawata, by-
ly dos¢ niezwykle, a w literaturze rosyjskiej tego okresu mozna uzna¢ ja za zjawisko
nowatorskie, chociaz sam gatunek zasadniczo byt juz przez Puszkina rozpoznany w ta-
kich wczesniejszych nowelach, jak Wystrzat, Trumniarz, Zamie¢. W kazdym z przy-
padkoéw koncepcja utworu opiera si¢ na anegdocie, ktdra napgdza mechanizm narracji.
Owa anegdota jest tutaj wyposazona w typowo romantyczne akcesoria w postaci daw-
kowania napigcia w przebiegu akcji, a co za tym idzie — nieoczekiwanych sytuacji
i zwrotéw. Takze irracjonalne motywy — trzech kart, cudownej wygranej, pojawienia
si¢ ducha bohaterki — wydaja si¢ charakterystycznymi chwytami romantycznej noweli.
Sam juz tytul (wraz z podtytutem: Najnowsza ksiega wrozb — Hogetiwas eadamenvhas
knuea'®) intryguje wielo$cia znaczen, dzigki ktrej rozpoczyna sig swoista gra autora
z czytelnikiem'. Trzeba zauwazy¢, ze Puszkin nie tytuluje utworu imieniem gtéwnego
bohatera, a umieszcza w tytule jego gldwnego antagoniste — $cislej jego metaforyczny
desygnat. Dama pikowa oznacza¢ wigc bedzie nie tylko kartg do gry, ale i starg hrabing

0 Cyt. za: H. Jlepuep, Bemynumenvuas cmamus, [w:] A. Hymkun, ITukosas dama, Caukr-Iletep-
Oypr 1911,s. V.

"0 genezie i prawdopodobnych zrodtach Damy pikowej zob. np.: J1. SIkyGosuu, Jlumepamypuoiii
@on «Iluxosoii damwly, ,JluteparypHslii coBpemMeHHUK” 1935, Ne 1, s. 206-212. Wsr6d mozliwych
inspiracji Puszkina badacz wymienia rowniez utwor Arwed Gyllenstierna (1823) wroctawskiego
pisarza Carla Franza van der Velde.

'2Zob. wiecej: A. Erynos, Hemeyxas «Iluxosas oamay, ,Bpemennux ITyIIKMHCKOH KOMHCCHH
1967-1968, Jlenunrpax 1970; . llapemkun, Boxpye «lluxosoii damwly, ,.Bpemennnk ITymkun-
ckoit komuccun” 1972, Jlenunrpan 1974.

" W Rosyjskiej Bibliotece Panstwowej w Petersburgu dotarfem m.in. do wydanego w Moskwie
w roku 1871 opowiadania pt. /Jea my3a u nukosas dama uiu eepou CMYKOAKU (ICKU3 U3 JCUSHU Ue-
pokos) autorstwa Michaita Jewstigniejewa (sygn. 18.234.3.57).

4 A. Puszkin, Dama pikowa, ttum. S. Pollak, [w:] idem, Corka kapitana. Dama pikowa, Warszawa
1989, s. 179; A. llymxun, [Tuxosaa oama, Mocksa 2010, s. 3.

15 Za gre literacka uznaje — za Jerzym Jarzebskim — operacje, jaka przeprowadza autor na §wiatopo-
gladzie odbiorcy tekstu poprzez modyfikacj¢ lub utwierdzenie jego stereotypu na wybrany temat.
Zob. J. Jarzgbski, O zastosowaniu pojecia ,,gra” w badaniach literackich, [w:] Z dziejow form ar-
tystycznych w literaturze polskiej, t. XLVII: Problemy odbioru i odbiorcy, pod. red. T. Bujnickiego
iJ. Stawinskiego, Wroctaw-Warszawa-Krakow 1977, s. 23-46.



oraz metafore losu, ktory skaze gtownego bohatera na obled i $mieré. Efekt nieco-
dzienno$ci wzmacnia dodatkowo umieszczony na wstepie utworu epigraf: ,,Dama pi-
kowa oznacza skryta niezyczliwos$¢” (,,[InkoBast mama o3HayaeT TailHyr HemoOpoxKe-
JIATENBHOCTE ).

Wiaczenie przez Puszkina wilasnego doswiadczenia do literackiej rzeczywistosci
kreowanej stato si¢ w Damie pikowej przejawem techniki wzajemnego uzupetniania si¢
1 znoszenia motywacji realistycznej i irracjonalnej. W ten sposob powstaje formuta es-
tetyczna oparta na psychologicznym porzadku, ktoremu towarzysza jednak i go deter-
minujg wydarzenia nieracjonalne, znieksztalcajace odwzorowana rzeczywisto$¢ empi-
ryczna. Konsekwencja tego jest takze sposob prowadzenia narracji i traktowanie wy-
branej tematyki. Na tym polu zaobserwowa¢ mozna réwniez literacka gre autora z czy-
telnikiem. Z jednej strony narrator okresla znajome, ,,przyjazne” czytelnikowi tto,
$wiat uporzadkowany i zwyczajny, dodatkowo tworzy realny czas i realna przestrzen
(Petersburg, Paryz), uprawdopodobniajac wydarzenia. Z drugiej za$ funkcjonuje awan-
turniczo-przygodowy, fantastyczny niemal motyw trzech kart, ktéry niweczy prawdopo-
dobienstwo, wprowadzajac czytelnika w konfuzje. Stworzenie nastroju niezwyktosci
1 utrzymywanie go, ktore takze wnosza pierwiastek dramatyczny, Puszkin osiagnat dzigki
wzbudzeniu ,,poczucia braku”'® u czytelnika. Chodzi tu o brak mozliwosci pelnego wy-
tlumaczenia sobie zaistniatych zdarzen czy tez brak sprawdzonej informacji o $wiecie
przedstawionym. ,,Manipulujac” czasoprzestrzenia, Puszkin podtrzymuje w ten sposob
napigcie u czytelnika, ktory w pewnym momencie akcji taczy te kilka planow czasowo-
-przestrzennych w calos¢, ktora i tak wyda mu si¢ zagadkowa. Poszukiwania Puszkina
w tym wzgledzie, ktérych wyraz obserwujemy takze w Eugeniuszu Onieginie, prowadzi-
ly ,,od skonwencjonalizowanego subiektywizmu do obiektywizmu. Ten ostatni polegat
na uprawomocnieniu suwerennosci §wiata przedstawionego, jego peni i okreslonego hi-
storycznie wlasciwego jemu i tylko jemu oblicza. Mechanizm tej przemiany nie byt pro-
sty, bowiem obiektywizm byt w istocie subiektywizmem wyzszego rzgdu, subiektywi-
zmem prawdy o epoce historycznej, o uksztattowanym przez nia cztowieku™'”.

Rozwazmy takze kwesti¢ gatunku, w jakim zostala napisana Dama pikowa, ponie-
waz i na tym polu Puszkin prowadzit gr¢ z okreslona konwencja literacka. Charaktery-
zujac genologiczne wiasciwosci Damy pikowej, mozna stwierdzié, ze Puszkin pisze
swoja ,,ksigge wrozb” w gatunku bardziej zwartym niz opowiadanie, a konstrukcja jej
fabuty opiera si¢ na przejrzyscie zdefiniowanym rozwoju linii akcji i kontrakcji od
chwili zawigzania konfliktu (juz na samym poczatku) do rozwiazania go (punkt kulmi-
nacyjny), przy czym poprzedzajaca rozwigzanie pointa ukazuje nowa perspektywg zna-
czeniowa. Konstrukcja owej linii akcji — zblizona do konstrukcji dramatu — wymagata od
Puszkina ograniczonego czasu relacji wydarzen, dzigki czemu osiagnal on intensyfika-
cj¢ czasu fabuly, a szczegolnie czasu akcji poprzez wypehienie go istotnymi i nie-
zbednymi elementami tre§ciowymi. Zredukowana jest wigc w Damie pikowej strona
opisowa na rzecz narratywnych elementéw ciagle rozwijajacych akcje. Mozna powie-
dzie¢, ze potencjat anegdotyczny, zwltaszcza przy wprowadzeniu motywow irracjonal-

' Na temat mechanizméw zainteresowania czytelnika oraz o literackich i nieliterackich grach fabu-
larnych zob. wigcej: A. Martuszewska, Radosne gry. O grach/zabawach literackich, Gdansk 2011,
s. 63-99).

'7K. Galon-Kurkowa, Kategoria maskarady w prozie fubularnej Aleksandra Puszkina, ,Studia Ros-
sica Posnaniensia” 1991, z. XXI, s. 53.



nych, stanowi sitg sprawcza w tym utworze, ktéry mozna by okreslic mianem noweli
sensacyjnej.

Puszkin pozostawia czytelnika Damy pikowej z ,niekomfortowym” wrazeniem, a na-
wet dezorientacja, odno$nie do postrzegania i pojmowania opisanych wydarzen. Jest to
réwniez element gry literackiej. Motywom realistycznym towarzyszg irracjonalne, przy
czym wydarzenia irracjonalne w kazdym momencie moga by¢ interpretowane dwoja-
ko. Swiat przedstawiony zawiera w sobie i laczy te dwie sprzeczne motywacje, co
sprzyja podkresleniu psychicznego stanu gldwnego bohatera, znajdujacego si¢ na gra-
nicy obledu. Dopuszczalna jest wigc m.in. interpretacja, w mysl ktorej akcja przebiega
jednoczes$nie w $wiecie realnym i wyobrazeniach lub snach gtownego bohatera. Zapre-
zentowane ,,przypadki” maja zapisany w sobie element ,,opcjonalno$ci”, ujawniaja si¢
w konstrukcji noweli jako possibilia. Sama juz anegdota (o cudownej wygranej dzigki
trzem kartom), stanowiaca zaczyn dla opowiesci, jest traktowana przez uczestnikow
akcji dwojako: badz jako dzieto przypadku, badz jako fikcja:

— Crmyyait! — cka3an ovH U3 TOCTEH.
— Ckazka! — 3amerun I'epmanH. (s. 7)

O wszystkich p6zniejszych wydarzeniach, zakonczonych wspaniatymi wygranymi
i nieszczgsng porazka, mozna powiedzie¢ w ten sam sposob: przypadek lub bajkalg.

Z punktu widzenia wspomnianej wyzej gry literackiej istotnym tropem wydaje si¢
polemika autora z gatunkami pobliskimi i réwnolegla ,,produkcja” nowelistyczna tego
okresu. Symptomatyczny w tym kontekscie jest dialog bohaterow Damy pikowej:

— Paul! — 3akpuyana rpaduHs u3-3a LIMPMOB, — MPUIILTH MHE KaKOW-HHOY/b HOBBIH pO-
MaH, TOJIbKO, MOXKATYHCTa, HE U3 HHIHEIIHUX.

— Kak 3ro, grand’maman?

— To ecTb, Takoil poMaH, rae Obl TepOii He AaBUI HU OTIA, HU MaTePH, U r1e Obl He ObLIO
YTOIUICHHBIX Tel. S yKacHO OOKCh YTOIIEHHHKOB!

— Takux poMaHOB HbIHYE HeT. He XoTuTe Jiu pa3Be pyccKux?

— A pasBe ecTb pycckue pomansi?... (s. 12)

Puszkin ustawia si¢ polemicznie wobec modnej w tym czasie literatury fantastycz-
nej, opierajacej si¢ na stereotypowych i skonwencjonalizowanych chwytach. Tym sa-
mym wciaga czytelnika do swojej literackiej gry z zastang konwencja i upodobaniami
szerokich kregow czytelniczych, zwlaszcza w wydaniu pseudonaukowych opowiesci
z elementami pozazmystowymi, pozbawionych czesto dobrego smaku'. Wydaje sig,
ze naczelna zasada u Puszkina jest osadzenie irracjonalnosci w twardych realiach §wia-
ta codziennego®’, w przeciwienstwie do epatowania cudowno$ciami bez umiaru. Pozo-

'8 Rosyjska puszkinolozka — Nina Pietrunina — interpretuje Dame pikowq postugujac sie kategoriami
przejetymi z Morfologii bajki W. Proppa, wykazujac, ze zardwno schemat fabularny, dobor postaci,
a nawet poetyka tego utworu sa typowe dla tradycyjnej bajki. Zob.: H. Ilerpynuna, IIposa Ilywixu-
na (nymu sgomoyuu), Jlenunrpan 1987, s. 229-240.

1O sarkastycznym stosunku Puszkina i jego dyskusji z popularng w literaturze fantastycznej tego okresu
teoria tzw. mesmeryzmu (magnetyzmu zwierzecego) pisze J. Kara$ w pracy: Z obserwacji nad tlem lite-
rackim prozy fantastycznej Aleksandra Puszkina (,,Studia Rossica Posnaniensia” 1991, z. XXI).

W tym miejscu nasuwa si¢ poréwnanie z gatunkiem romantycznej opowiesci w realizacjach
zwlaszcza romantykow niemieckich, w tym gtownie Ernsta T.A. Hoffmanna. Analizujac zagadnie-



stawienie sobie tego marginesu przestrzeni wolnej od wszechobecnych zjaw i poza-
zmystowych wydarzen — czyli stworzenie swego rodzaju meta-rzeczywistosci, pozwo-
lito Puszkinowi na przemycenie prawd o cztowieku tu i teraz, ze wszystkimi jego sta-
bosciami i podnietami.
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Summary
Pushkin’s (literary) games with The Queen of Spades

Literary play can be explained as an operation carried out by the author who modifies or
confirms a stereotype that a reader has in mind. Alexander Pushkin — playing with the con-
vention of romantic short story — leads the reader into a meta-reality which does not corre-
spond to either the real world or fantastical tales. Thus, he has an opportunity — which is not
deprived of the extraordinary — to slip the truth about a man, here and now, with all his
weaknesses and urges.

Key words: literary games, The Queen of Spades






